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Précautions

* Ce disque contient un logiciel destiné au systéme de loisir interactif PlayStation®2. Ne I'utilisez jJamais sur un autre systeme car vous
risqueriez de |'endommager.  Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation®2 commercialisée dans les pays utilisant e
systeme PAL. Il ne peut pas étre utilisé sur d'autres versions de la PlayStation®2. e Lisez soigneusement le mode d'emploi de la
PlayStation®2 pour savoir comment |'utiliser. e Lorsque vous insérez ce disque dans la PlayStation®2, placez toujours la face portant les
inscriptions vers le haut. e Lorsque vous manipulez le disque, évitez de toucher sa surface. Tenez-le par les bords. e Faites attention & ne
pas salir ou rayer le disque. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux et sec. ¢ Ne laissez pas le disque prés d'une
source de chaleur, a la lumiére directe du soleil ou dans un endroit humide. e N'essayez jamais d’utiliser un disque de forme irréguliére,
craquelé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des dysfonctionnements.

Précautions a prendre dans tous les cas pour "utilisation d'un
jeu*vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en
moderant la luminosité de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance

de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze
minutes toutes les heures.

Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d‘images ou répétition de figures géométriques
simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsquelles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu'elles n‘ont pas d'antécédent médical ou n‘ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie. Si
vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence
de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre particuliérement
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants:
vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte
momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

PIRATAGE INFORMATIQUE

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit et toute utilisation non autorisée de marques déposées constitue un
delit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce produit. Si vous pensez
que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez des informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service
consommateur dont le numéro figure au verso de ce mode d'emploi.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) ainsi que le numéro
GGG se trouvent au dos de ce manuel.

SCES-50916

1 Joueur ® Memory Card (Carte Mémoire) (8MB) (pour PlayStation®2) : 355KB minimum e Compatible contréle analogigue : joysticks analogiques uniquement

Ratchet & Clank © 2002 Sony Computer Entertainment America, Inc. Ratchet and Clank 1s a irademark of Seny Computer Entertamment America, Inc. Created and developad by Insommniac
Games. Inc Library programs © 1997-2002 Sony Computer Entertainment Inc exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe FOR HOME USE ONLY. Unauthonsed
copying, adaptation, renial, lending, distribution, extraction. re-sale, arcade use charging for use. broadcast. public performance and internet. cable or any telecommunications
transmission, access or use of this product or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer Entertainment Europe
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QUI EST QUI

Nofre heros est un lalenfueux

mecanicien originaire d'un
monde recule appele Veldin.
Ses meilleurs amis le decrirsient
comme un farceur ef un douxX
1 reveur. Il se voif déjo en
aventurier de 'espace, moais
so nalfure impulsive el sa
& [endance o 'exageralion
" pourienf.bien 'empécher de
reallser ce reve. D'un aufre colte, son affirance pour les
projels les plus fous ef son insoucionce fate su danger
pourraienft aussi I'enfrainer dans des avenlures slellaires
QUi le depassent — en pafliculier 185 du crash de Clank
sur la planefe Veldin. :

Clank ‘esl"un 1dealiste. Bizarre pour un robal, non ?
A 58 soflie des chaines de produclion de robols
du Presiden! Orek, le cas de (Clank souleve de
Nnombreuses queslions. Pourquoi l'ordinafeur a-f-il
foif une erreur 2 Comment le processus de
fabrication a-I-il pu engendrer Un robof aussi

infelligenf 2 Qui 8 appuye sur le boulon rouge ¢

Des queslions auxquelles Clank lui-méme n'a pas de
reponses. Mais il ne lui @ pas fBllu plus d'une demi-
journee d'enquele pour comprendre qu'il faisail partie d'un
plan disbolique visanl @ aneanlir |13 galaxie. Exallé par so
conscience el condifionne par sa conditlion de robof
excessivement analyfique, honnele el responsable,

Clank saufe dans la premiere fusee de sauvelage qQui se
presenfe ef decolle de I'usine pour se lancer dans une
aveniure sfellaire.



Imaqgine un producteur de films @ I3 mine

palibulaire. Ou bien un parain de la mafia
sans accentialien. Le President Drek est
beau parleur, calculafeur el manipulateur.
| flafte les gens pour les uliliser, ef.s'ils

pas 3 les ecraser. Personne ne peur se
melffre £n frevers de son chemin.

Le President Orek est.un diclafeur qui parle
el pense vite, un despole complofeur er
obscur, un fyran acarialre ef sanguinaire,
un efre malfaisani plus qQue meprisable..
Mais il n'oublie jamais I'snniversaire de sa mere |
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Le Capitaine Qwark est le heros du
peuple. En foul €as, c'est ce que son
conseiller mediatique @ reussi o [aire
croire a foufl le monde. 5es avenfures
legendaires sonl programmees en
orime fime chaque semaine ou
presque. |l faif [l@ promolion de 8% de
produifs a travers foule |13 galaxie, mais |l
existe peu de subslances aussi eclalanies
que |le sourire du Lapilaine Qwark.

refusent de se plier 8 ses ordreskil N'heésite
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REMARQUE : pour de plus amples Informations sur la roue |
| Select-prompt, consulte Ia section Menu Seéelecl-prompl plus Ioin B8
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ftjngstick analogique droil
Faire pivoler Ia camers :
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INSTALLATION

Insialier Ia console PlaySiation®2 conformement au manuel. Linferrupieur
d'alimeniafion principal IMAIN POWER), situe 8 l'arfiere de 18 console, doif
efre en posifion d'arrer (Off). Brancher correciement les manelies el les
agulres accessoires AVANT de meftre |3 console sous fension (0n). I est
deconseille de brancher,el de debrancher les accessoires Iorsque 13
console esh sous fension. Metltre |a console sous fension en meffant
linferrupfeur d'alimeniafion Dﬂﬂtipal (MAIN POWER) en posmen de marche
(On). Appuuer sur le bouton (_)/I?ESET Lorsque lindicateur () devient
verf, sppuuer sur le boutan £ pddr ouvrir le compadiment,d disque.
Placer le (O de RATCHET & CLANK™ sur le compartimen! 3 d15que
efiquelte sur le dessus. Appuyer de Nnouveau sur le boufon & DDLH
fermer le compartiment 3 disque. Enfin, appuyer sur e Boulion (D) /RESET
avani de commencer 3 jouer.

h

REMARGUE : les informations contenues dans ce manuel efaienf g jour
ou mameni f::ie SON impression, Mais cerains thapgemenis mineurs ont
OU elre apportés au cours du develpppement finaldu jeu. Toutles les
capiures d'ecrans Qui y sont preseniees proviennenf de Ia version
anglaise du jeu ef certaines peuvent legerement differer de celles de s
version finale.

MEMGRY EARB (CARTE MEMOIRE] (BMB] (pour PlayStation®2])
REMARQUE - foul Bu long de ce-manuel, le ferme Memory (ard (corfe
memoi{el est ufilise pourdecrire Ia Memory Card (carte memoire) (BMB)
(pour PlaySialion®2) - (SCPH- 10020 E). Les Memory (ards (carfes
memoires) {code produitr SCPH-1 020 E) concues pour le loniciel format
PlaySialion® nesont pas compalibles avec ce jeu.

Pour sauyegarder ies poramelres de jeu ef 18 progression,
inserer une Memory L(ard (carte memoire) dans Ia fenfe pour
MEMORY CARD (carte memoire) N° 1 de |a console. |l esk
possible de charger les porties sauvegordees 38 poilir de 15
Memory Card (carfe memoire) inseree ou de foute aulre
Memory Card (carte memoire) contenant aussi des parties
de RATCHET & CLANK™. Vedifier que 'espace disponible
sur 18 Memory Card (carde memaoire) est suffisant avant de
commencer 8 jouer. La progression est aulomaliquement sguvegardee o
certains stades du jeu. Pendant 18 sauvegarde sufomatique, licone
presente ici apporaif a l'ecran. Ne pos refirer Ia Memory (ard (carfe
memoire) ou eleindre 1o console lorsque cef icone esh affiche.

TOUCHES DIRECTIONNELLES — DEPLACEMENT

Dans ce manuel, les mentions €, &, €=, = eic. sont ulilisees pour
indiquer 18 direclion des touches directionnelles el des joyshicks
analogiques gauche ef droil.




Le menu Quick Select/Select-prompl Gadgeltron s applique o oufes les
arfmes el 3 tous les gadgels @ main. Place tes huit objels preferes dans 18
roue Quick Select/Sélect-prompl pour Yy acceder immediatement pendant
le combal. Appuie sur les touches ou poUr selectionner un
emplacement, puis sur £, &, €= ouU = pour choisir une arme ouU un
gadgel. Enfin, appuie sur la fouche & pour placer 'objer 3 'emplacement
defini. slof.

A fout moment maintiens 1a tauche ® enfonceée pour afficher I roue
Quick Select/Sélect-prompt felle que tu I'as configuree. Appuie deux fols
sur 13 fouche ® pour basculer entre les deux dernieres armes U les
deux derniers gadagers recuperes. Ulilise le menu configurable Quick
Select/Select-promplr pour selectionner insfenfanement des armes ef
gadgels ou verifier fes resegves de munifions sans avoir.a afficher 'ecran
de linventaire.

LOfS de leurs raversees du cosmos, les voyageurs spalisux profifent

de leurs escales pour achelter quelques spuvenirs. A LGadgefron, on

les reperforie saus |Ia denomination objels. LerfainNs de ces objels
possedent des effets permanents. Dans cerf@ines zones, U en seras
aufomatiquement equipe. Consulte le.menu lfrems/0bjefs pour gcceder 3
i@ description el a lllustralion des objels uliles recuperes 10rs de fes
voyages, mals fe souviens-turde fous les endrolls ou tu les as frouves ¢
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Gadgelron est foujours 18 poust'aider. Pour foufe infarmation sur les
commandes de jeu, les deplacements, les armes el les gadgels,

consulie e menu d'aide. Fais defiler les ecrans a fon rythme jusqu’a ce
Que U sois pref o reprendre le jeu, Gadgelron esh 13 pour e facilifer 1a vie |

e aall W -Z-'E‘. :
Si fu as desadlive |a fonclion Assisto-Ligne, fu peux foujours
rechercher les messages que fu as manqgues en consullant le Journal de
'Assisio-Ligne.

Consulle 13 liste des commandes par defaut.

Appuie sur € el § pour selectionner un deplacement el afficher sa
description deisillee el son illustration.

Appuie sur £ el § pour seleclionner une arme ef afficher sa descriplion
defaillee ef son illustration.

Appuie sur § ef § pour seleclionner un gadgef et afficher sa description
delaillee ef son illustration.




Une recente efude infergalaclique sponsorisee par Gadgelfron @ monire
qu'il est souvent possible d'ameéliorer les vouages des aveniuriers de
'espace en personnalisant leur environnement. 0ans ceffe oplique,
Gadgeltron esl ravi de presenter 8 sa clienfele un ensemble compler *]
d'oplions permettant de personnaliser leur environnement sans e J
moindre effor. :

=

MENU OPTIONS
Appuie sur 4 ou 4 pour selectionrfer les opfions Voice/VoixX eu
Text/Texte ef sur 4= ou =% pour les activer ou Oesacliver.

Appuiz:_i sur 4 ou 4 pour selectionner un emplacementde jeu disponible,
NUIS suUr 13 fouche & pour sauvegarder 3 progression.

REMARQUE : four refrait de la Memory Card (caffe memoire) en cours de
jeu desactlivera Ia fonclion de sauvegarde gufomalique. Si la Memory
Card (carte memoire) est refiree puis feinseréee, une sguvegarde manuelle
doir étre effectuee afin d'activer la fonchion de sauvegarde gufomalique.

Appuie sur 4 ou § pour selectionner un emplacement de jeu disponible,
pUIs sur |8 fouche & pouwr charger une parfie prealablement
sguvegardee.

Cefte oplion te permet d'augmenter ou de baisser le volume des effels
sonores el de la musique.

Left/Right Movement/Deéplacement gauche/droife
Appuie sur I3 fouche € pour basculer entre normal/normal ef
reversed/inverse.

Up/Down Movement/Deplacement haul/bas
Appuie sur 18 touche & pour basculer entre normal/normal ef
reversed/inverse. |

Change Camera Rofalion Speed/Vitesse rofafion camera J
Choisis Fast/Rapide, Medium/Mouen ou Slow/Lent. ‘
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Appuie sur |a touche € pour acliver ou desacliver les sous-fiires.

Appuie sur la fouche € pour revenir au menu principal ou sur 1a fouche
@ pour revenir au menu Opfions.

L’ECRAN DE JEU

Nanofech

\

Munifions ————3

Appuie a fout moment sur lessfouches (R3] ou M, (de selecfion) pour
acceder 8 l'ecran de 13 cafte au tu peux visionner les films des Inforobors
el afficher les objectifs de.mission de I'endroil oU fu fe frouves. Appuie sur
B fouche ou sur/la fouche EXB pour basculer enfre les planefes
nrecedemment visitees. el les planetes devenues accessibles 3 Ralcher ef
afficher les objectifs de mission de 'endroif en queslion. En quitfanf 'ecran
de la coarfe, Ia fenétre HUD apparail en haul de l'ecran er affiche le niveau
de sante.ef le comple de boulons de Ralcher.

Nanorech

Le Nanotech permel 8 Ralchel de rester en bonne sante. Il esi confenu
dans les globes illuminés et fournoyants bleu el blanc. Plus.Rafchel subif
de deqadts, plus le nombre de globes illuminés diminue. Le Nanofecn
apparail au centre de |3 parlie superieure de l'ecran lorsque le niveau de
sante de Ralchet augmente ou baisse. Lorsque foutes les spheres de
Nanoltech sont vides, Rafchel perd une vie...

Boulons

Le compte de boulons apparail 8 droife de 13 partie superieure de lecran
nres d'un icone representant un boulon. Larsque Rafchel reamasse ou
depense des boulons, ce comple est revy en consequence,




Munifions

Lorsque Ralchet ulilise une arme necessitant des munitions, licone des
munifions de ceffe arme ainsi que le comple de muNilionNs disponibles
apparaissent @ gauche de la parfie superieure ce l'ecran.

Jauge d'oir

L3 jauge dair, représentee par un tube rempli de bulles, apparait @ droite
de I'ecran lorsque Ralchet plonge sous I'eau. Pour respirer sous I'eau, i
Ui faut un Masque 02.

Special - g

Lorsque Ralchel accede 8 un defi special ou se charge dune fache, un
icone de defi specifique accompagne d'un compleur apparall en bas de
'ecran jusqQu'a ce que le defi soif accompli.

CARTE GALACTIQUE/ZSYSTEME

Pour enfrer dans le vaissesu, quide Ralchel @ quelques metres de Ui ef,
lorsque le message correspondant apparail, appuie sur 1a fouche &,

Une fois a bord du vaisseau, 1a Carte galactique s'affiche.
L'emplacement ou se lrouve Rafchel esh préesenfe @ droife de I'ecran.

A gauche se frouve |a liste des destinations possibles. De nouvelles
deslinalions sont accessibles lorsque Rafchel en oblient les
coordonnees. Appuie sur £ ou § pour faire déefiler I3 liste des
deslinations potentielles et sur 13 fouche & pour acceder a l'ecran des
donnees de chaque deslinalion.




A gauche de I'ecran de donnees se trouve le nom de la deslinalion ains
que les missions de Ralchel. Une fois accomplies, une coche fouge
apparail dans |a case accompagnant chaque mission. It N‘esl pas
necessaire d'accomplir loules les missions d'un monde avant de le
quilter, 8 condilion de disposer des coordonnees d'une nouvelle planefe
a explorer bien sur |

Appuie sur Ia touche @ pour quitter ef revenir a Ia Larfe galacligue.

Appuie sur 13 touche @ pour visionner le film de l'nforobof assacie g 18
deslinaftion choisie. |

Appuie sur |a touche € pour blast off/decoller vers Ia nouvelle
destination el poursuivre €% aventures de Rafchelel Clank.

J;CUPéRER

Bien qu'it aif foujours reve davenlures
stellsires, Ralchel connail mal sa galaxie.
Cependont, grace a I'acquisifion de
pelits robols appeles Inforobols, it poura
salisfaire sa soif d'aventures el decouvrir

des planetes, des villes orbitales el des
stations spaliales dont il N'g meme jamails
entendu parler |

Dans @ galaxie de Ralchel, les Inforobols sont ulilises pour afficher des
informalions speciales sous farme de sequences video. Chaque Inforobofr
contient une video differente ef revele generalemenf des indices sur de
nouveaux lieux.

Les Infarobols contiennent egalement les cartes el les coordonnees de
destinations interstellaires qui peuvent efre directement felechargees dans
'ordinateur de bord du vaisseau de Ralchel. Lrace 3 ces donnees,

l@ galaxie devienl bien plus accessible.

Les Inforobols peuvent elre acheles ou frouves apres avolr eie
abandaonnes ou perdus par des ennemis.




BOULONS

Le boulon correspond @ la monnaie de 18
galaxie de Rarchel. Par exemple, pour
scheter un Jabo-sandwich sur |13 planefe
Novalis, tu devras payer en boulons. Ou, sSi
U veux Foffrir un Lézard incubaleur a
‘animalerie de |a planete Kerwan, il e sera
fF3ctUre en boulons. Mais surfour, les
boulons peuvent efre echanges canire des
gadg‘%rg, des armes el des INforobors.

Fouille fon environnement a la recherche de boulons epars sifues par
exemple dans des boites cassables ou perdus par aes.ennemis. Le
compleur de boulons de la fenéfre HUD augmente proporfionnellement
3U nombre de boulons rBmasses . par Ratchel, Ju peuX ainsi calculer (e
nombre de boulons 8 amasser pour loffrir 'atme suivanfe de f3 liste
de Courses.

BOULONS EN OR

ltes boulons en or sonf eparpilles a ravers
i ‘0alaxie el permeliraient d'acherer des
armes speciales.

MUNITIONS

Lo pluparkdes armes acquises par Rafcher foncfionnent avec des
munitions, mais leur capacite est limitéee. |l arfive que ges ennemis

en perdent ef qu'on en frouve dans I'environnement ou dans les

boites cassables, mais il faut genéralement en acheter aupres 0es
vendeurs darmes.

Consell utile de Gadgefron :
schete le nouvel APL Gadageltron el tu pourras e faire livrer des muniions
n'importe ou ef n'importe quanad |




ARMES ET GADGETS

Gadagetron est 3 ta disposilion pour fous fes besoins en armes, en
qadaels et en munifions. Les vendeurs Gadgelron sonf presents narfoul,
U compris dans les frous paumes fels que Trachea Ling. D'ailleurs,
nersonne ne sailf comment il @ afterri 13-Das. Le service frechnigue 3CCUse
le service marketing, le service markeling accuse le service jurdique, mais
le service juridique parlicipe @ une conference sur la planefe fropicale de
Bahamia depuis six mois ef personne ne repond 3 Nos messages.

Gadagelron propose une large gamme d'armes el de gadgels 3 des PriX
defiant toute concurrence. Un echantillon de nos produits est presente
Ci-dessous. N

SUPER CLE 8000

£n bon mecanicien qu'il est/Rakchef garde foUjours sa
bonne vieille Super Cle 88008 p0rtee de main. On i
meme qu'il dort avec | Iutilise generalement pour reparer
les vehicules en panne efsesserrer des ecrous, mais
depuis l'invasion de.son'monde nafal, elle lui seff
egalement d arme.

Rafchel peut resliser toutes. sogfes de figures d'alfaque avec son oufil
prefere. Appuie une fois suUrla fouche pour frapper un ennemi avec

'3 Super Cle 8000 ou.appUle frois fois de suife sur 1a fouche & pour
lancer une attaque combo rapide. Appuie sur |8 fouthe K pPour
Faccroupir, puis sur 13 fouche nour realiser une Comefo-frappe; Ralcher
lancera al0is |1a clé 8 distance, puis celle-ci reviendra enfre ses mains.
Cette-manceuvee est efficace pour neulraliser des alfaquants pofentiels er
recuperer des boulons & distance (ef plus Rafchef recupere de boulons,
plus 1l possede d'argent pour s'offrir des armes er des gadgetfs). De plus,
la Super Cle 8000 peut étre ulilisee d’'en haut pour ecraser les ennemis
via une Huper-frappe en appuyant d'abord sur 3 fouche & pour sauter,
pUIS rapidement sur |3 fouche

PLASMO-MITRAIL

Le Plasmo-mifrail est une arme polyvalente remarquable.
En depit de sa portée limitée, sa cadence de fir elevee
en faif une arme ideale 3 courte oU moyenne porfee.
Mainfiens |13 fouche enfoncee pour uliliser sa fonclion
sniper en mode | ere personne afin de viser ibrement fes
ennemis. Celtte arme est si gourmande en munifions qu'il
est preferable d'en ramasser le plus possiole.




&3

i 11 4 -
UANT A Bl

TN

e T | ]
LEFE -

q Des

L JIVIEE €

\ AT 1
i.‘ |_I =~ .
- \

Celte arme & mouenne porfee permel g ses ulilisafeurs oe

viser des ennemis el de leur lancer e redoulabies

bombes. Elle est particulierement efficace conlre les

qroupes de pelits ennemis ou conire ies adversaires ;
isoles ef immobiles. Le Gant a bombes esl F'arme la plus |
abordable de Gadaelron — en fail, elle est graluife | Nous

croyons fanf en ce nroguil que nous avons decice de ,‘
I'offiir 3 N@s nouvesaux clients.”

* Celte offfe est 3 Y discrefion des vendeurs Gadgefron
el soumise aux fermes ef condifions en vigueur.

Des nuees de pelites creafures fe posent probleme ¢
Utilise le Pyrolanceur de Gadgelron | Ce lance-flammes

' les éliminera rapidement | Mainfiens 1a fouche @

enfoncee pour plus de puissance de fir |

Aftention : les grands ennemis peuvent efre plus
dufs g cuire..

ASPIRO-CANON

Bientol disponible chez fous les vendeurs Ladgelron,
'Aspiro-canan n'est encore qu'un profolupe. Leffe arme
issue g'une foute nouvelle fechnologie quantique permer
d'aspirer de petlits ennemis avant de les [ransformer en
nfojechiles explosifs.

Lorsqu'il est aclive, I'Aspiro-canon confinue a aspirer
les ennemis jusqu’a ce qu'il soif plein. Ceux-ci peuvent
ensuite efre transformes en projechiles individuels

ou projetes a flux constant. Aussilol aspires,

aussiior expulses |

Voici le Cracheleur de Gadaekron, oulil ideal pour ouvirlf
des Super Verrous (vair illusiration). Monfe sur |13
niate-forme d'activalion d’'un Super Vefrou el aclive e
gadgef pour acceder a son interface. Des lasers sont
disponibles sur chaque cercle du Super Verrou. Vise-les
recepleurs situes sur le cercle exterieur avec les lasers
nour les faire passer au vert. Taus les recepteurs doivent
efre verls pour auwvirir le Super Verrou.
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Le Meltodetecteur permel de deterrer des boulons enfouis.
Que fu en sois equipe ou NoN, un icone de boulon
s'offiche en bas & droile de 'ecron lorsque fu e frouves a
proximite de boulons enfouls.

Une fois equipe du Melodefecreur, mainfiens Ia fouche:
® enfoncee pour I'activer. A I'spproche de boulons
enfouis, Ies arcs soniques du dispositif deviennent
rauges el le signal sonore se [aif plus rapide. La.direclion
des boulons enfouis est indiquee d’apres 'angle vers
lequel est dirige le delecleur. Pour defefrer e bufin,
nlace-foi juste au-dessus des Doulons enfouls en
maintenant 8 louche @enfoncee |

_ L'Hudrodeplaceur peul confenir jusqu'a 50 000 lifres

d'eau. Ce gadger se revele [res ulile pour assecher el
remplir de grands bassins. Trouve un Hydrorobinet,
monte sur la plate-forme d'aclivalion el aclive le disposifif.
Lorsque I'Hudrodeplaceur est plein, 'Hydrorobiner se
fransforme en Hydrotuyau.

L'uparade-Helipack e permel de realiser des Super Sauls,
des Extensauls el des Glissades. Le disposilif es!
indispensable a foul aveniurier qui se respecle. Toulefois,
Il n'est pas garanti par Gadgelron ef ses ulilisafeurs s'en
servent 3 leurs risques el perils.

: y | ™ £ .I a .!'- 3 '!r \ o) }-
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Comme {'Helipack, le Propulsopack esl dofe des
fonctions Super Saul, Extensaul ef Glissade. De plus,
le Propulsopack propose une manoeuvrie speciale
appelee Super Ecraseur. Le Super Ecraseur ermel
d'ouvrir des verrous specioux ef de briser des o0jels
de l'environnement.

L'Hydropack permet 3 son ulilisaieur de nager beaucoup
plus vile, voire 3 confre-courant. Lependant, en raison
dincessantes querelles de brevel avec le fabricant Minton
Incorporated, les magoasins Ladgelron ne disposent pas
de stocks de ce gadgef. Nos clienrs habifuels seronf

ravis d'apprendre que Nos avocals Brushling, FHunn ef
Culverhouse fravaillent sans relache pour remedier o

ce probleme.

B




Ce disposifif en altente d'etre brevete permel 3 ses
ulilisateurs de glisser sur des rails eiroifs dans de
nombreux mondes de la galaxie. Il n'esl acfuellement pas
commercialise par les vendeurs LGadgelron.
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MAGNEBOOTS

Les Maanéfi-bottes sonf 'une des inventions les plus
utiles de Gadagefron. Helas, les Blarg onf vole I3
fechnologie nécesﬁ?ire 3 leur produclion el Gadgelron
n'est plus gn mesure d'en proposer 3 sa tlienfele.

Si jamais fu en frouves une paire, sache que les
Magneti-bottes adherent aux Magneli-bandes pour e

\ permeltre de marcher sur les muss, les plafonds el aulres
surfaces adequales. Lorsque fu en es equipe, 1a seule
arme ulilisable avec les Magneli-bottes esl la Super Cle
8000. Par mesure de precaufion, Gadgelron fe rappelle
que les Maqgnetli-boltes ne Frempecheront pas de fomber
si fu dérapes des Magneli-bandes |

Pour decouvrir Nn0s autres ‘ames el gadgers, rends-fol des aujourd’nui
chez un vendeur Gadgefron-|

En pelits caractéres : Gadgelon n'est pas tenu d'assurer I'entrefien de ses produits. Gadgelion
decline foule responsabilile en cas de dusfonclionnement cause par fouie modaification,
renovation, frensformalion ou mulalion non aulorisee de ses produits. Les armes felles que e
fout-puissant T.ELT. 8 visee automatique ne sont plus commercialisees par Ladgefron.
Gadgetron n'offre aucune garantie sur les armes, gadgels ef/ou munifions achetes illegalement
et/ou au marche noir, ni sur les articles dont I3 produclion 8 éfe abandonneée ou en aifenie
d'efre breveles. Tous droifs reserves.
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Rarcher dispose d'un fel choix darmes quiil est difficile de savoir laquelie
uliliser. Chaque arme possede des propriefes specifiques en fonchon
desquelles les ennemis adapieront leurs atfaques. Cerfaines armes el
strafegies sont plus efficaces sur ceffains agdversaires, d'ou la necessite

de te procurer une large eventail d'armes el gadgels divers au cours de
'es vouages interplanelaires. Pour de plus amples informafions sur 'acces
3ux armes et gadgets recuperes, consulfe 13 secfion Menu Seleci=prompf.,
plus haul dans ce manuel. '

2 4o

Rafcher gagne de I'argent en ramassant des boulans, en eliminant des
ennemis, en fouillanf son environnement el e relevani des defis. (es
gains lui permelfent d'achelter des gadgels, des armes, des munitions ef
des carfes regionales (Inforobofs).

Quinze types d’armes el leurs munitions sent disponibles aupres des
differenfs vendeurs. La premiére élape consisie donc a equilibrer fon
comple en banque, ce qui signifie amasser des milliers de boulons.
L'argent e permet d'acheter/des armes plus puissantes. Ef ces armes e
permelfent d'acquerir de meilleuses techniques de combat.

Puisque le temps represente de I'srgent, @ fol de voir si fu preferes
prendre le remps d'amasser des boulons en vue de renforcer fon arsenal
avec des armes plus cheres el plus puissantes qui 'aideront @ combalfre
les ennemis les plus coriaces, ou bien fe lancer dans la bafaille avec un
choix dames minimal ef affendre les niveaux suivanis pour le renforcer.

AU cours-de ses voyages, Rafcher frouvera de nombreux commulaieurs
fufurisfes qui lui permeffront d'ouvrir des porfes, d'agrandir dgs ponrs,
d'activer des plaftes-formes mobiles, de desacliver des appareils, elc.

CLRANKO-BOULONS

Les Lranko-boulons se frouvent au sol el sont
representes par un boulon geani sifue au cenire d'une
plaque circulaire. Pour uliliser un Cranko-boulon, Rarcher
doif se placer sur |18 plaque el uliliser sa cle. La cle se
fixe slors au boulon. Appuie sur |18 fouche nour fixer 3
cle. Celle-ci reste en posifion jusqQu'd Ce qQue fu appuies
de nouvesu sur 18 fouche . Ulilise le joyslick
analogique gauche pour faire fourner Ralchel autour du
boulon (dans le sens inverse des siguilles d'une montre)
el le desserrer.




L'objef active par le boulon se mel en place 8 mesure que Ralcher fourme
e boulon. Une fois I'objet en place, Ia cle se defache aufomaliquement el
e boulon fombe par ferre. Si Ratchel est touche par une affaque ennemie,
a cle se detache el le Cranko-boulon reprend sa posilion de deparf.

BROUILLEURS DE FREQUENCES

Les ennemis ulilisent parfois des dispositifs appeles
Brouilleurs de frequences pour empecher cerains
evenements de se produire. Ratchel dait frouver et
detruire fous les Bf@tiHEUFS de frequences pour ouvrir Ies
portes ou agrandir |&s ponls.

TRIPLES PLATES-FORMES

Les portes el les dispositifs ne peuvent effe aciives que
lorsque les trois plates-formes sont allumees. Ralchel doif
se placer sur une friple plate-forme pour llluminer, mais
elle ne reste allumee que quelques instants, cest
nourquoi il doir se deplacer Vviie.

SUPER VERROU
s Le Crocheleur peut elfeufilise pour desaciiver les Supe
_) B \/errous. Pour de plus amples informalions, consulie
'Assisto-Ligne Gadagelron.

BESOIN D'AIDEAg
L'Assisto-Ligne Gadgelron est un systeme en ligne concu pour aider 1es
vouageurs cosmiques lors de leurs deplacements inferplanelaires.

Des messages dassistance s'affichent au fil de fes deplacements dans
les differents mondes. Ces messages peuvent etre desactives a parfir du
menu Oplions du menu Pause.

Le menu d'aide disponible @ parlir du menu Pause conlient des
informalions sur tes deplacements, fes armes, tes gadgels el aulfes
elements, ainsi Qu'un journal fres ulile repertoriant les precedents
messages dassisiance.

Gadgelron est a fon service. Que fous tes voyages infergalaciiques
se passent pour le mieux el qu'ils ne Fenfrainent jamais loin d'un
vendeur Gadgelron |
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Customer Service Numbers POWERLINE )
FOR GAME HELP

e Australia 1300 365 911* 1 902 262 662*
*(Calls charged at local rate.) *(Calls charged at $1.98 per min. inc. GST. Get parents’ OK to call.)

e Osterreich 0820 500 535** 0900 970 111*
**(0.145 Euro/Minute.) *(1.78 Euro/Minute.)

e Belgique/Belgié/Belgien N 011 516 406 —— Le numéro n'est plus en service/Niet langer verkrijgbaar
Tarif appel local / Lokale kosten (No longer available)

e Danmark 33 26 68 20 33 26 68 20
JMan-Torsdag 1!5.20-19.30 Man-Torsdag 16.30-19.30

e Suomi - 0600-411911 0600-411911
17.00-21.00 ma-to, 0.79 Euro/min 17.00-21.00 ma-to, 0.79 Euro/min

e France 0820 31 32 33 08 36 68 22 02*
. prix d'un appel local - ouvert du lundi au samedi *(0,34 Euro/minute)

e Deutschland 01805 766 977** 0190 578 578*
*%*(0,12 Euro/minute) *(0,62 Euro/minute. Kinder und Jugendliche sollten vor dem

Anrufen der PlayStation-PowerLine die Eltern/
Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen.)

e EAAGOC (00 301) 677 7701** 090 11 23 22 00*

**EBvikr) XpEwon *Xpéwon kAong 0.66 Eupa ava Aerto ouv OMA. Mapakahoupe
Mpwv KAAEOETE TOV apiOWO autd InmoTe v £YKPEION

TOU TIPOCWTIOU TOU TANPGVEL To Aoyapiaopd H

AEQWVIKT oUvdeon uroompiletat ano  Mediatel

e Ireland 0818 365065 1550 13 14 15 (R.O.l. only)*
All calls charged at National Rate. *Calls cost 0.74 Euro/minute
e |srael 09 971170 1 800 390 900

AN Y249 YWY 1) 4abn O 953 17:00 Y
12:00 Myvwh Pa ©I»Yd AINHN MNP

= == — —rr——— — e ——e S—

e |talia 848 82 83 84* — Non pil disponibile.
* Tariffa Nazionale. (No longer available)

e Malta 21 344700 21 344700
National Rate. National Rate.

e Nederland 0495 574 817 Niet langer verkrijgbaar.
Interlokale kosten. (No longer available.)

e New Zealand 09 415 2447 0900 97669*
National Rate. *(Before you call this number, please seek the permission of the person

responsible for paying the bill. Call cost $1.50 (+ GST) per minute).

# —_ —_ -

e Norge 820 75 050 820 85 050
Apen 8.00-16.00 Apen 24 timer 12 NOK pr. Min

A _ — e —————————————
e Portugal 707 23 23 10** 707 23 23 10*
**Servico de Atendimento ao Consumidor/ Custo de Chamada Local
Servico Técnico. *Servico de Ajuda para Jogos

— — — #

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. Details of call costs apply

only to PowerLine Game Help numbers. For Game Help, please call your local PowerlLine number.

ﬁ—r
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Customer Service Numbers

FOR GAME HELP

* Espaiia 902 102 102

Tarifa nacional

= B

902 102 102

Tarifa nacional

° Sverige 08-587 822 40

Man-Tors 8-17, Fre 8-15.30
Vanligt lokalsamtal

08-587 822 25

° Suisse/Schweiz/Svizzera — 0848 84 00 85*

Tarif appel national / Nationaler Tarif / Tariffa Nazionale

— - =

Man-Tors 13.00-17.00, Fre 13.00-15.30
Vanligt-lokalsamtal

0900 55 20 55*

*(SFr 1. -/Minute), (SFr 1. -/minute), (1 Fr.S./minuto.)

— — == _ = =

* UK 08705 99 88 77

National rate. Calls may be recorded for training purposes

=

(to longer available)

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. Details of call costs apply
only to PowerLine Game Help numbers. For Game Help, please call your local PowerLine number.




— :::_..:f-x Que dirais-tu de créer ton propre 3
R T g gadgel pour Raichet & Clank ¢
i . Visite le sile
o e _ S, ‘www.ralchelandclankgadgels.com
"'-“'_"_: pour en savoir plus el parliciper au \R
e concours de crealion de nouvesux -
gadgels. Ceux-ci seront juges par

'y Insomniac Games, les createurs de
D Ralchet & Clank.

L'heureux gagnant recevia une
belle somme d'argent ainsi qu'un
e | dessin encadre de son gadgel.
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www.ratchetandclankgadgets.com
SCES-50916 2
.:E. PizyStztion”. = A O X L1~ angd "DUALSHOCK™ 2rz registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc '@a a registered trademark of Sony Corporation. All Rights Reserved

Ratchet & Clank © 2002 Sony Computer Entertainment America. Inc. Ratchet and Clank is a trademark of Sony Computer Entertainment America, Inc
Created and developed by insomniac Games. Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe
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